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Т ехнологические процессы на ос-
нове файлового обмена могут 

быть эффективными только в случае, 
когда сохраненный контент доступен 
для всех пользователей и приложений, 
нуждающихся в этих медиаданных. 
Ранние инсталляции систем для рабо-
ты с файлами в вещательной среде, 
однако, содержали независимые хра-
нилища, поддерживавшие отдельные 
зоны приложений. Вместо того чтобы 
сделать все медиаданные ценрали-
зованно доступными, эта стратегия 
полагается на множество отдельных 
хранилищ, распределенных по всей 
организации. Как следствие, в рамках 
такой инфраструктурной модели хра-
нения медиаданных от пользователей 
требовалось перемещение этих дан-
ных из системы в систему в процессе 
производства. В результате получался 
крайне длительный и не всегда эконо-
мически эффективный технологический 
процесс, в рамках которого обещанная 
эффективность и повышенная произво-
дительность, потенциально свойствен-
ные операциям на базе файлов, размы-
вались из-за ограничений применяемой 
системы хранения медиаданных.

Инфраструктура с единым хранили-
щем общего доступа позволяет повы-
сить производительность за счет очень 
быстрого доступа к контенту. Модель 
с централизованной системой хране-
ния позволяет каждому последующему 
приложению или группе приложений 
начать работу с той или иной частью 
контента еще до того, как закончится 
ее перенос из предыдущей зоны об-
работки. Это лишь один способ, по-
средством которого система хранения 
может исключить узкие места и уско-
рить процесс производства. В произ-
водственной среде, где скорость под-
готовки материала к эфиру и скорость 
его создания вообще являются крайне 
важными, система хранения делает 
медиаданные доступными тогда, когда 
они необходимы, позволяя создате-
лям контента и другим пользователям 
выполнять свою работу не ожидая по-

ступления медиаматериала. Малая за-
держка еще больше улучшает доступ к 
данным за счет поддержки ключевых 
задач, таких как монтаж прямо на мес-
те, без выпадения кадров или возник-
новения похожих проблем.

В дополнение к поддержке уско-
ренных технологических процессов 
современные системы хранения ме-
диаданных обеспечивают и более 
удобную, чем с кассетами, работу. 
Они не только гарантируют такую 
же или повышенную производи-
тельность, что фактически означает 
увеличение эффективности, но спо-
собны взаимодействовать со всеми 
подключенными клиентами. Абсо-
лютные доступность данных и надеж-
ность, стало быть, являются ключом к 
непрерывности работы. Система хра-
нения жизненно важна для поддер-
жания высокой производительности 
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других систем, задействованных в 
технологическом процессе.

Пропускная способность – это еще 
один аспект хранения медиадан-
ных, определяющий эффективность 
технологического процесса работы 
с файлами. Для системы хранения 
требуется огромная пропускная спо-
собность, поскольку она поддержи-
вает все входящие потоки данных 
одновременно и предоставляет всем 
пользовательским приложениям – 
монтажным, просмотровым, контро-
ля качества и т.д. – доступ к этому 
контенту без ограничений, вне зави-
симости от того, как многие другие 

используют в этот мо-
мент систему. В случае 
подготовки горячих но-
востей, когда может осу-
ществляться постоян-
ный ввод материалов из 
нескольких источников 
одновременно, пользо-
ватели, отвечающие за 
производство сюжетов, 
хотят начать работу с 
контентом немедленно. 
Скорость, с которой они 
могут работать с введен-

ным контентом и завершить подго-
товку сюжета, определяет, насколько 
быстро сюжет может быть передан в 
вещательную инфраструктуру и от-
правлен в эфир.

Стремительный рост количества 
и ассортимента мест, куда надо до-
ставлять контент и с которым надо 
работать, предъявляет дополнитель-
ные требования к полосе пропуска-
ния. Учитывая эти факторы, можно 
сказать, что правильно выбранная 
система хранения – это такая, что 
обеспечивает широкую полосу про-
пускания экономически эффективным 
способом (исчисляется в долларах на 
гигабайт в секунду) и может быть лег-
ко масштабирована по мере запуска 
новых проектов и услуг.

Операции, выпол-
няемые в режиме ре-
ального времени, в 
частности, запись и 
воспроизведение ви-
део, присущие для тех-
нологических процес-
сов с медиаданными, 
требуют, чтобы сис-
тема хранения была 
тесно интегрирована с 
такими устройствами, 
как серверы, кодеры 
и декодеры. Это поз-
воляет существенно 
сэкономить время, так 
как контент может быть 
записан в одной систе-
ме, файл – сохранен 
немедленно в системе 

хранения, а клиенты могут получить до-
ступ к файлам по мере того, как они за-
писываются в систему хранения.

Системы хранения с интегрирован-
ной обработкой медиаданных тоже 
способны упростить и ускорить тех-
нологические процессы, поскольку 
устраняют необходимость в переме-
щении контента во внешние системы 
обработки и обратно. Используя свои 
собственные доступные циклы обра-
ботки, эти системы могут выполнять 
такие задачи, как транскодирование. 
Например, система хранения может 
в соответствии с заранее заданными 
правилами автоматически транскоди-
ровать специфические типы контента 
в другие форматы, что, в результате, 
позволяет получить медиаданные, 
требуемые для следующей стадии 
технологического процесса.

Наличие всех перечисленных выше 
характеристик и возможностей обо-
рачивается на практике надежной ра-
ботой с медиаданными и позволяет 
технологическому комплексу «пони-
мать», что сохраненные данные – это 
медиаматериал, а также представлять 
информацию о контенте более эф-
фективным способом, чем это имеет 
место в обычных файловых системах. 
Инфраструктура хранения, оптимизи-
рованная для работы с медиаданны-
ми, обеспечивает развитый просмотр 
медиаконтента с элементами управле-
ния данными, благодаря чему наборы 
файлов, зачастую очень сложные по 
структуре (содержащие несколько вер-
сий видео, множество аудиодорожек 
и дополнительных файлов данных), 
становятся легко просматриваемыми и 
управляемыми медиарепозиториями. 
Поэтому постоянное наличие инфор-
мации о контенте не только повышает 
эффективность управления медиадан-
ными, но и увеличивает общую эффек-
тивность технологического процесса 
для пользователей и сторонних при-
ложений, используемых для работы с 
сохраненным контентом.

Инвестиции в систему хранения, ко-
торой присущи все упомянутые выше 
достоинства, могут помочь медиаком-
паниям оптимизировать технологи-
ческие процессы работы с файлами 
в ближней и дальней перспективе, а 
также расширить возможности поль-
зователей по обработке медиаданных, 
снизить общие эксплуатационные рас-
ходы и предоставить новые способы 
извлечения выгоды из контента.

Типовая модульная система хранения

Типовые компоненты управления модульной системой хранения

Клиент 1

Клиент 2

Клиент 3

Сеть  
Gigabit Ethernet

Серверы метаданных

Серверы контента

Менеджер модульных ресурсов
Приложение, работающее на серверах  

метаданных, управляет вычислительными  
ресурсами и отвечает на запросы  

контроллера приложений

Контроллер приложений
Сервер приложений, подключенный  

к системе хранения. Формирует среду  
на серверах контента  

для процесса приложений

Загрузчик приложений
Программное приложение,  

работающее на серверах контента,  
устанавливающее процесс приложений  

их запуск. Реагирует на запросы  
контроллера приложений

Процесс приложений
Процесс под управлением Linux  

на сервере контента, исполняющий 
задачи приложений


